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Dyrektora PIMBP im. Konstantego Prusa w Rybniku

REGULAMIN KORZYSTANIA Z GIER PLANSZOWYCH
Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Konstantego Prusa w Rybniku

Regulamin okresla zasady i warunki korzystania z gier planszowych, zwanych dalej ,,grami”,
ze zbiorow Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej w Rybniku, zwanej dalej ,,.Biblioteka™.

Warunkiem koniecznym skorzystania jest zapoznanie si¢ z trescig niniejszego Regulaminu i
akceptacja jego postanowien.

Aby korzysta¢ z gier, Czytelnik musi posiada¢ aktywne, nieobcigzone zaleglymi
zobowigzaniami konto czytelnika Biblioteki.

Czytelnicy, ktérzy nie ukonczyli 13 roku zycia gry moga wypozyczaé tylko w obecnosci
swojego opiekuna prawnego.

Wypozyczenie gry o wartosci inwentarzowej przekraczajgcej kwote 300 zi, nastgpuje po
wplaceniu kaucji w wysokosci wartosci gry. Z tytutu wplaconej kaucji Czytelnik otrzymuje
pokwitowanie.

Kaucja w pelnej wysokosci jest zwracana po terminowym oddaniu gry wytacznie Czytelnikowi,
ktory wypozyczyt gre, a w przypadku gdy Czytelnik jest niepelnoletni (nie ukonczyt 13 roku
zycia) jego przedstawicielowi ustawowemu, po okazaniu dokumentu tozsamosci ze zdjgciem.

Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika gry w stanie kompletnym, umozliwiajacym
korzystane z nich zgodnie z ich przeznaczeniem.

Czytelnik powinien sprawdzi¢ stan gry przed jej wypozyczeniem, w obecnosci pracownika
Biblioteki. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny by¢ przed wypozyczeniem odnotowane.
Niezgloszenie brakéw i uszkodzen gry traktowane bedzie jako wypozyczenie gry
nieuszkodzonej i kompletnej. Kazda gra zawiera spis zawartosci pudetka.

Czytelnik moze wypozyczy¢ jednoczesnie maksymalnie 2 gry na okres 14 dni. Po tym okresie
mozliwe jest przedtuzenie terminu zwrotu pod warunkiem, Ze nie ma na niego zapotrzebowania
ze strony innych czytelnikow.

Wypozyczenie i zwrot gier jest mozliwe tylko i wylacznie w Strefie Mlodych, w godzinach
pracy agendy, co najmniej na 30 minut przed koncem pracy.

Zwrot wypozyczone] gry winien nastapi¢ do rak Bibliotekarza. Pozostawienie gry na ladzie lub
w innym miejscu (np. wrzucenie do wrzutni) nie jest uznawane za zwrot. Czytelnicy
odpowiadaja za szkody spowodowane nieprawidlowo wykonanym zwrotem.

Wypozyczone przez innego Czytelnika gry mozna rezerwowac. Zarezerwowana pozycja, po
zwrocie przez poprzedniego Uzytkownika, bedzie czekata na Rezerwujgcego przez 3 dni.
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Zaniezwrdcenie w terminie gry Biblioteka pobiera od Wypozyczajacego optate 0,50 zt za kazdy
rozpoczynajacy si¢ tydzien po terminie zwrotu.

Udostepnianie gier nast¢puje nieodplatnie w godzinach otwarcia Biblioteki.

Czytelnik zobowigzany jest do dbaltosci o wypozyczone gry i powinien zwréci¢ je w stanie
kompletnym, wynikajagcym z normalnego uzytkowania.

Pracownik Biblioteki odbierajacy od Czytelnika zwracana gre sprawdza stan techniczny i jej
kompletno$¢ zgodnie z instrukcja.

Czytelnik ponosi odpowiedzialno$¢ materialng za szkody spowodowane nieprawidtowym
uzytkowaniem gry, a takze za jej zagubienie badZz zdekompletowanie. W przypadku
uszkodzenia, zagubienia badz zdekompletowania gry planszowej Czytelnik musi odkupié
wskazany przez bibliotekarza tytut o podobnej wartosci.

Zwrot wptaconej kaucji mozliwy jest dopiero po wezesniejszym uzgodnieniu z bibliotekarzem
terminu jej zwrotu.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem maja zastosowanie postanowienia
Regulaminu korzystania ze zbioréw Biblioteki.




